Starthaart

hoeveel waardepunten zijn er
ongeveer nodig per blok

Om u een beetje op weg te helpen, staat op deze kaart aangegeven
hoeveel waardepunten erin het ZZP-spel nodig ‘kunnen’ zijn per
blok.

¥ Perweekis 168 uurte verdelen.

#» Hetgaatom Zorgin Natura (ZiN); zorg en ondersteuning die
gegeven wordt aan cliénten die samen een wooneenheid
vormen.

$ We gaan hieronder uitvan eeninzet van alleen ‘zware krachten’,
ditis drie waardepunten per personeelskracht. De verdeling
niveau personeel en hoeveelheid waardepunten is als volgt:

= 3 waardepunten =
zware kracht, hoogste deskundigheidsniveau

= 2 waardepunten =
gemiddelde kracht (kader)
= 1waardepunt =

lichte kracht, gastvrouw/ondersteunend groepspersoneel.

Voor de spelleider

# Dewoning/locatie die het ZZP-spel gaat spelen, begint met de
hoeveelheid waardepunten uit het doosje woonzorg te verdelen
over de verschillende blokken. Op de manier zoals in het schema
(op de achterkant) staat aangegeven.

$ Waardepunten optellen en op bijbehorende blokken leggen.

# De keuze van hetsoort nachttoezichtis bepalend voor het
aantal waardepunten dat gebruikt moet worden voor het
nachttoezicht.

# Ditschema gaat uit van personeelskrachten van het hoogste
deskundigheidsniveau (3 waardepunten per stuk).

# Hetspelstart door per blok te bespreken of de inzet van de
waardepunten overeenkomt met de noodzakelijke personele
bezetting. Vervolgens kunnen de waardepunten worden
gewisseld en (her)verdeeld.
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